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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ
(цель, планируемые результаты обучения)

	Нормативные правовые основания разработки программы.
	Нормативную правовую основу разработки программы составляют:
1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
2. Приказ Минобрнауки России от 24 марта 2025 г. № 266 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным профессиональным программам».

	Перечень документов, с учетом которых создана программа:
1. Методические рекомендации по разработке основных профессиональных образовательных программ и дополнительных профессиональных программ с учетом соответствия профессиональных стандартов (утв. приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 22 января 2015г. №ДЛ-1/05);
2. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего профессионального образования по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям) (утв. Приказом Минпросвещения России от 05.05.2022 № 308).
3. Профессиональный стандарт "Графический дизайнер" (утв. Приказом Минтруда России от 17.01.2017 № 40н).

	1.1. Категория обучающихся.
[bookmark: _GoBack]	К освоению программы допускаются лица, имеющие/получающие среднее профессиональное и (или) высшее образование.

	1.2. Форма обучения - заочная.
	Программа реализуется исключительно с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий.

	1.3. Цель реализации программы и планируемые результаты обучения.
	Цель: формирование/совершенствование профессиональных компетенций в сфере в сфере дизайнерской деятельности.

	Характеристика профессиональной деятельности выпускника.
	Выпускник готовится к выполнению следующего вида деятельности:
1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6).

	Планируемые результаты обучения.
	Результатами освоения обучающимися программы являются приобретенные (усовершенствованные) выпускником компетенции, выраженные в способности применять полученные знания и умения при решении профессиональных задач.

	Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения программы:

	ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Подготовка и согласование с заказчиком проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/01.6).
	З 1.1. Законодательство Российской Федерации в области интеллектуальной собственности.
З 1.2. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 1.1. Обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений.
	ПО 1.1. Обсуждение с заказчиком вопросов, связанных с подготовкой проектного задания на создание объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



	Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

	ОК 03 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;.



	1.4. Общая трудоемкость программы.
	Общая трудоемкость освоения программы повышения квалификации составляет 108 академических часов за весь период обучения.



2. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
(учебный план, календарный учебный график)

	2.1. Учебный план программы, реализуемой исключительно с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий.
	№ п/п
	Наименование модулей и тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.
	Формы промежуточной и итоговой аттестации (ДЗ, З) 1

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование
	

	Модуль I. Введение в юридические аспекты для дизайнеров. Теоретические основы интеллектуальных прав

	1.
	Интеллектуальная собственность. Объекты авторского права
	4
	4
	0
	З

	2.
	Основные понятия авторского права для дизайнера. Виды авторских прав
	4
	4
	0
	

	3.
	Основы интеллектуальной собственности. Идея и плагиат. Пародия. Где грань?
	6
	3
	3
	

	Модуль II. Основания для создания объектов интеллектуальной собственности (ИС) и передача прав на ИС

	4.
	Договорные основания создания и перехода объектов интеллектуальной собственности. Виды договоров
	6
	4
	2
	З

	5.
	Особенности договора авторского заказа. Соавторство
	4
	4
	0
	

	6.
	Отличие лицензионного договора от договора отчуждения прав
	6
	4
	2
	

	7.
	Внедоговорные основания перехода авторских прав
	4
	3
	1
	

	8.
	Депонирование авторских прав: что это и когда оно необходимо?
	4
	3
	1
	

	Модуль III. Защита интеллектуальной собственности и соблюдение прав третьих лиц

	9.
	Способы защиты интеллектуальных прав
	4
	4
	0
	З

	10.
	Выставки, портфолио: правила оформления прав
	4
	4
	0
	

	11.
	Правомерное использование чужой собственности: Музейное право. Фотостоки. Объекты из сети интернет. Шрифты
	6
	4
	2
	

	12.
	Универсальный алгоритм защиты своих авторских прав и инструкция по соблюдению прав на чужие объекты
	6
	4
	2
	

	Модуль IV. Правовое регулирование интернет-ресурсов и цифрового контента

	13.
	Сайт как объект авторских прав. Домен
	4
	4
	0
	З

	14.
	Социальные сети для бизнеса. Отношения с  SMM-специалистом
	6
	4
	2
	

	15.
	Использование ИИ при создании объектов. Кто автор?
	6
	4
	2
	

	Модуль V. Средства индивидуализации и промышленный образец

	16.
	Понятие брендинга с точки зрения права. Как защитить фирменный стиль бренда? Как выбрать надежный логотип для работы?
	4
	4
	0
	З

	17.
	Фирменное наименование, коммерческое обозначение, географическое указание
	4
	4
	0
	

	18.
	Товарный знак и промышленный образец, как способы защиты объектов дизайна
	4
	4
	0
	

	19.
	Проверка и регистрация товарного знака
	6
	4
	2
	

	Модуль VI. Правовые аспекты работы дизайнера

	20.
	Правовая форма для работы дизайнера: самозанятость, ИП, ООО
	4
	4
	0
	З

	21.
	Реклама: обзор законодательства и маркировка
	4
	4
	0
	

	22.
	Ответственность дизайнера перед заказчиком. Нормы Закона «О защите прав потребителей»
	6
	6
	0
	

	Итоговая аттестация
	2
	Итоговое тестирование

	ИТОГО
	108


1 ДЗ – дифференцированный зачет. З - зачет.

	2.2. Календарный учебный график.
	№ п/п
	Наименование модулей
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Учебные недели 2

	1.
	Введение в юридические аспекты для дизайнеров. Теоретические основы интеллектуальных прав
	14
	1-2

	2.
	Основания для создания объектов интеллектуальной собственности (ИС) и передача прав на ИС
	24
	3-4

	3.
	Защита интеллектуальной собственности и соблюдение прав третьих лиц
	20
	5-6

	4.
	Правовое регулирование интернет-ресурсов и цифрового контента
	16
	7-8

	5.
	Средства индивидуализации и промышленный образец
	18
	9-10

	6.
	Правовые аспекты работы дизайнера
	14
	11-12

	Итоговая аттестация
	2
	13


2 Учебные недели отсчитываются с момента зачисления в Образовательную организацию.

	2.3. Рабочие программы модулей представлены в Приложении № 1.
	2.4. Программа Итоговой аттестации представлена в Приложении № 2.
	2.5. Оценочные материалы представлены в Приложении № 3.

3. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

	3.1 Материально-технические условия реализации программы.
	ОБЩЕСТВО С ОГРАНИЧЕННОЙ ОТВЕТСТВЕННОСТЬЮ «МОСКОВСКАЯ АКАДЕМИЯ ДИЗАЙН-ПРОФЕССИЙ «ПЕНТАСКУЛ» (далее – Образовательная организация) располагает материально-технической базой, обеспечивающей реализацию образовательной программы.

	3.2. Требования к материально-техническим условиям со стороны обучающегося (потребителя образовательной услуги).
	Рекомендуемая конфигурация компьютера:
1. Разрешение экрана от 1280х1024.
2. Pentium 4 или более новый процессор с поддержкой SSE2.
3. 512 Мб оперативной памяти.
4. 200 Мб свободного дискового пространства.
5. Современный веб-браузер актуальной версии (Firefox 22, Google Chrome 27, Opera 15, Safari 5, Internet Explorer 8 или более новый).

	3.3. Учебно-методическое и информационное обеспечение программы.
	Образовательная организация обеспечена электронными учебниками, учебно-методической литературой и материалами по всем учебным дисциплинам (модулям) программы. Образовательная организация также имеет доступ к электронным образовательным ресурсам (ЭОР).
	При реализации программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий в Образовательной организации созданы условия для функционирования электронной информационно-образовательной среды, включающей в себя:
1. Электронные информационные ресурсы.
2. Электронные образовательные ресурсы.
3. Совокупность информационных технологий, телекоммуникационных технологий, соответствующих технологических средств.

	В целях реализации программы в течение всего периода обучения для участников образовательных отношений созданы условия получения доступа к электронной информационно-образовательной среде Образовательной организации, обеспечивающей независимо от местонахождения обучающихся:
1. Планирование образовательного процесса;.
2. Размещение и сохранение материалов образовательного процесса;
3. Доступ к учебным планам, рабочим программам учебных дисциплин (модулей), к изданиям электронных библиотечных систем и электронным образовательным ресурсам, содержащим электронные учебно-методические материалы, указанным в рабочих программах;
4. Фиксацию хода образовательного процесса, результатов промежуточной аттестации, текущего контроля успеваемости и итоговой аттестации;
5. Проведение всех видов занятий, оценки результатов обучения по программам;
6. Формирование цифрового индивидуального электронного портфолио обучающегося, в том числе сохранение работ обучающегося, рецензий и оценок в отношении этих работ;
7. Взаимодействие между участниками образовательных отношений, в том числе отложенное во времени и опосредованное (на расстоянии) в режиме реального времени посредством использования информационно-телекоммуникационных сетей;
8. Проведение мониторинга успеваемости обучающихся.

	Содержание учебных дисциплин (модулей) и учебно-методических материалов представлено в учебно-методических ресурсах, размещенных в электронной информационно-образовательной среде Образовательной организации.

	Учебно-методическая литература представлена в виде электронных информационных и образовательных ресурсов в библиотеках и в системе дистанционного обучения. Образовательная организация имеет удаленный доступ к электронным каталогам и полнотекстовым базам:
1. http://www.lomonosov.online/ – электронная научно-образовательная библиотека «Современные образовательные технологии в социальной сфере»;
2. http://www.biblioclub.ru/ – университетская библиотека, ЭБС «Университетская библиотека онлайн».

	3.4. Кадровое обеспечение программы.
	Реализация программы повышения квалификации обеспечивается педагогическими работниками, требование к квалификации которых регулируется законодательством Российской Федерации в сфере образования и труда.


4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ОСВОЕНИЮ МОДУЛЕЙ

К прохождению итоговой аттестации программы «Юридические аспекты дизайнерской деятельности» необходимо готовиться целенаправленно, регулярно, систематически и с первых дней обучения по программе. 
В самом начале освоения программы познакомьтесь со следующей учебно-методической документацией:
1. Рабочей программой «Юридические аспекты дизайнерской деятельности»;
2. Перечнем знаний, умений и навыков, которыми обучающийся должен овладеть;
3. Тематическими планами занятий;
4. Контрольными мероприятиями;
5. Учебными пособиями и электронными ресурсами;
6. Перечнем контрольных вопросов и заданий.
После этого у вас должно сформироваться четкое представление об объеме и характере знаний, умений и навыков, которыми надо будет овладеть по программе.
Систематическое выполнение заданий учебной работы на лекциях и практических занятиях позволит успешно освоить программу и создать хорошую базу для подготовки к сдаче итогового теста.
Текущий контроль по программе «Юридические аспекты дизайнерской деятельности»  проходит после завершения каждой темы программы в форме тестирования и выполнения практического задания по модулю. Обучающийся допускается к прохождению итоговой аттестации по программе в случае выполнения им учебного плана по программе и выполнения всех тестовых заданий. 
Обучение по программе «Юридические аспекты дизайнерской деятельности»  предполагает дистанционную форму работы и самостоятельную работу обучающихся.
[bookmark: _Toc4]
Методические рекомендации по подготовке к лекционным и практическим занятиям

Программа «Юридические аспекты дизайнерской деятельности»  ориентирована на освоение обучающимися знаний в области в сфере дизайнерской деятельности.  В связи с этим предлагается следующая последовательность в подготовке обучающихся к лекциям:
1. Ознакомление с материалом предыдущей лекции;
2. Знакомство с тематикой предстоящей лекции (по тематическому плану, представленному в настоящей рабочей программе);
3. Прочтение и анализ учебных пособий, учебников, научных статей по теме лекционного занятия;
4. Подготовка вопросов, которые вы предполагаете задать лектору по проблеме лекции.


5. ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
(формы аттестации, контроля, оценочные материалы и иные компоненты)

	5.1. Формы текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации.
	В процессе обучения используется тестирование как форма текущего контроля успеваемости.
	Формой промежуточной аттестации является зачет. Для получения отметки по промежуточной аттестации обучающийся должен набрать определенное количество баллов согласно системе оценивания. 
	Промежуточная аттестация включает в себя прохождение тестирования и выполнение практического задания. Промежуточная аттестация входит в период (время изучения) учебного модуля и проводится в форме, указанной в учебном плане. Время, отводимое на промежуточную аттестацию, заложено в каждом модуле программы (столбец практические занятия и тестирование). При наборе определенного количества баллов для получения отметки не ниже «зачтено» при прохождении тестирования, практическое задание не является обязательным для выполнения. 
	Вариант оценочных материалов представлен в Приложении №3.

	Системы оценивания.
	По результатам промежуточной аттестации выставляются отметки по стобалльной и двухбалльной системам оценивания.

	Соответствие балльных систем оценивания:
	Количество баллов
по стобалльной системе
	Отметка
по двухбалльной системе

	51-100
	«зачтено»

	менее 51
	«не зачтено»



	Оценка результатов освоения обучающимся образовательной программы или ее части осуществляется в соответствии со следующими критериями:
	отметка «зачтено» ставится обучающемуся, успешно освоившему учебный модуль и не имеющему задолженностей по результатам текущего контроля успеваемости;
	отметка «не зачтено» ставится обучающемуся, имеющему задолженности по результатам текущего контроля успеваемости по модулю.

	5.2. Итоговая аттестация.
	Итоговая аттестация обучающихся по программе повышения квалификации является обязательной и осуществляется после успешного освоения всех модулей образовательной программы в полном объеме. Итоговая аттестация проводится в форме итогового тестирования (Программа итоговой аттестации представлена в Приложении №2, вариант оценочных материалов представлен в Приложении №3). Итоговая аттестация входит в период (время изучения) образовательной программы и проводится в форме, указанной в учебном плане отдельной строкой.
	Итоговая аттестация предназначена для определения уровня полученных или усовершенствованных компетенций обучающихся.
	По результатам итоговой аттестации выставляются отметки по стобалльной системе и четырехбалльной.

	Критерии оценки результатов освоения образовательной программы.
	Соответствие балльных систем оценивания:
	Количество баллов 
по стобалльной системе
	Отметка
по четырехбалльной системе

	81-100
	«отлично»

	61-80
	«хорошо»

	51-60
	«удовлетворительно»

	менее 51
	«неудовлетворительно»



	Оценка результатов освоения программы осуществляется в соответствии со следующими критериями:
	отметка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, не показавшему освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных программой; допустившему серьезные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий;
	отметка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, показавшему частичное освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных   программой; сформированность не в полной мере новых компетенций и профессиональных умений для осуществления профессиональной деятельности;
	отметка «хорошо» выставляется обучающемуся, показавшему освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных программой, допустившему несущественные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий;
	отметка «отлично» выставляется обучающемуся, показавшему полное освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), всестороннее и глубокое изучение литературы.


6. СПИСОК ИСПОЛЬЗУЕМОЙ ЛИТЕРАТУРЫ И ИНФОРМАЦИОННЫХ ИСТОЧНИКОВ
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Приложение № 1 к дополнительной профессиональной программе повышения квалификации
«Юридические аспекты дизайнерской деятельности»





РАБОЧИЕ ПРОГРАММЫ МОДУЛЕЙ


Рабочая программа модуля
«Введение в юридические аспекты для дизайнеров. Теоретические основы интеллектуальных прав»

1. Цель освоения модуля: сформировать представления об основах интеллектуальных прав.

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Подготовка и согласование с заказчиком проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/01.6).
	З 1.1. Законодательство Российской Федерации в области интеллектуальной собственности.
З 1.2. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 1.1. Обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений.
	ПО 1.1. Обсуждение с заказчиком вопросов, связанных с подготовкой проектного задания на создание объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

	ОК 03 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;.



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Введение в юридические аспекты для дизайнеров. Теоретические основы интеллектуальных прав» составляет 14 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Интеллектуальная собственность. Объекты авторского права
	4
	4
	0

	2.
	Основные понятия авторского права для дизайнера. Виды авторских прав
	4
	4
	0

	3.
	Основы интеллектуальной собственности. Идея и плагиат. Пародия. Где грань?
	6
	3
	3

	ИТОГО
	14
	11
	3



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Интеллектуальная собственность. Объекты авторского права. Понятие интеллектуальной собственности. Классификация объектов интеллектуальной собственности. Интеллектуальные права на объекты интеллектуальной собственности.
	Тема 2. Основные понятия авторского права для дизайнера. Виды авторских прав. Объекты авторских прав. Сложные, производные и составные произведения. Понятие, содержание и сроки действия авторских прав. Субъекты авторских прав. Произведения дизайна, как объекты правовой охраны.
	Тема 3. Основы интеллектуальной собственности. Идея и плагиат. Пародия. Где грань?. Понятие дизайна как объекта авторского права. Способы нарушения авторского права на дизайн. Референсы: понятие, правомерное использование. Разбор кейсов о нарушении авторского права на дизайн изделий.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Интеллектуальная собственность. Объекты авторского права.
2. Основные понятия авторского права для дизайнера. Виды авторских прав.
3. Основы интеллектуальной собственности. Идея и плагиат. Пародия. Где грань?.
	Не предусмотрено



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Акимова, О.Е. Модуль 1. Введение в юридические аспекты для дизайнеров. Теоретические основы интеллектуальных прав / Акимова О.Е.. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2025. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib1.lomonosov.online/course/view.php?id=2706


Рабочая программа модуля
«Основания для создания объектов интеллектуальной собственности (ИС) и передача прав на ИС»

1. Цель освоения модуля: рассмотреть основания для создания объектов интеллектуальной собственности.

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Подготовка и согласование с заказчиком проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/01.6).
	З 1.1. Законодательство Российской Федерации в области интеллектуальной собственности.
	У 1.1. Обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений.
	ПО 1.1. Обсуждение с заказчиком вопросов, связанных с подготовкой проектного задания на создание объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

	ОК 03 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;.



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Основания для создания объектов интеллектуальной собственности (ИС) и передача прав на ИС» составляет 24 академических часа.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Договорные основания создания и перехода объектов интеллектуальной собственности. Виды договоров
	6
	4
	2

	2.
	Особенности договора авторского заказа. Соавторство
	4
	4
	0

	3.
	Отличие лицензионного договора от договора отчуждения прав
	6
	4
	2

	4.
	Внедоговорные основания перехода авторских прав
	4
	3
	1

	5.
	Депонирование авторских прав: что это и когда оно необходимо?
	4
	3
	1

	ИТОГО
	24
	18
	6



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Договорные основания создания и перехода объектов интеллектуальной собственности. Виды договоров. Договорные основания создания объектов интеллектуальной собственности (ИС). Краткий сравнительный анализ различных видов договоров. Договорные основания перехода прав на объекты ИС. Обязательные условия договора с заказчиком для защиты интересов сторон и минимизации рисков. Порядок и форма заключения договора.
	Тема 2. Особенности договора авторского заказа. Соавторство. Определение и цель договора авторского заказа. Основные условия договора авторского заказа. Соавторство и его регулирование. Типичные ошибки и проблемы в договорах авторского заказа и соавторства, на примерах из судебной практики.
	Тема 3. Отличие лицензионного договора от договора отчуждения прав. Понятие лицензионного договора: определение и основные характеристики. Виды лицензий. Понятие договора об отчуждении исключительного права: определение и основные характеристики. Договор об отчуждении исключительного права и лицензионный договор – риски переквалификации. Разбор кейса из судебной практики.
	Тема 4. Внедоговорные основания перехода авторских прав. Наследование исключительного права на произведения.  Переход произведения в общественное достояние. Обращение взыскания на исключительное право на произведение и на право использования произведения по лицензии. Переход исключительных при реорганизации и ликвидации юридического лица.
	Тема 5. Депонирование авторских прав: что это и когда оно необходимо?. Регистрация авторских прав. Понятие депонирования. Как использовать депонирование, если возникнет спор. Возможные меры для дополнительной защиты. Сервисы для депонирования.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Договорные основания создания и перехода объектов интеллектуальной собственности. Виды договоров.
2. Особенности договора авторского заказа. Соавторство.
3. Отличие лицензионного договора от договора отчуждения прав.
4. Внедоговорные основания перехода авторских прав.
5. Депонирование авторских прав: что это и когда оно необходимо?.
	Заполнение лицензионного договора по данным условиям.



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Акимова, О.Е. Модуль 2. Основания для создания объектов интеллектуальной собственности (ИС) и передача прав на ИС / Акимова О.Е.. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2025. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib1.lomonosov.online/course/view.php?id=2709


Рабочая программа модуля
«Защита интеллектуальной собственности и соблюдение прав третьих лиц»

1. Цель освоения модуля: сформировать представление о возможностях юридической защиты интеллектуальной собственности и соблюдение прав третьих лиц.

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Подготовка и согласование с заказчиком проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/01.6).
	З 1.1. Законодательство Российской Федерации в области интеллектуальной собственности.
З 1.2. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 1.1. Обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений.
	ПО 1.1. Обсуждение с заказчиком вопросов, связанных с подготовкой проектного задания на создание объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

	ОК 03 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;.



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Защита интеллектуальной собственности и соблюдение прав третьих лиц» составляет 20 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Способы защиты интеллектуальных прав
	4
	4
	0

	2.
	Выставки, портфолио: правила оформления прав
	4
	4
	0

	3.
	Правомерное использование чужой собственности: Музейное право. Фотостоки. Объекты из сети интернет. Шрифты
	6
	4
	2

	4.
	Универсальный алгоритм защиты своих авторских прав и инструкция по соблюдению прав на чужие объекты
	6
	4
	2

	ИТОГО
	20
	16
	4



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Способы защиты интеллектуальных прав. Виды ответственности за нарушение авторских прав. Способы защиты интеллектуальных прав: защита личных неимущественных прав и защита исключительных прав. Компенсация, как способ защиты интеллектуальных прав.
	Тема 2. Выставки, портфолио: правила оформления прав. Выставки и фестивали с правовой точки зрения. Правовые основы создания и использования портфолио. Анализ кейса по использованию заказной разработки в портфолио.
	Тема 3. Правомерное использование чужой собственности: Музейное право. Фотостоки. Объекты из сети интернет. Шрифты. Правила использования чужой собственности: свободное использование, открытая лицензия. Creative Commons. Виды лицензий. Музейный фонд и правовое регулирование использования объектов, входящих в музейные коллекции. Фотостоки – риски использования бесплатной лицензии, шрифты как объект авторского права. Произведения-сироты.
	Тема 4. Универсальный алгоритм защиты своих авторских прав и инструкция по соблюдению прав на чужие объекты. Что охраняет авторское право? Использование произведения - понятия и пределы. Пределы использования интеллектуальной собственности. Свободное использование произведений. Алгоритм действий при защите авторских прав. Как не нарушить права третьих лиц при использовании чужой интеллектуальной собственности.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Способы защиты интеллектуальных прав.
2. Выставки, портфолио: правила оформления прав.
3. Правомерное использование чужой собственности: Музейное право. Фотостоки. Объекты из сети интернет. Шрифты.
4. Универсальный алгоритм защиты своих авторских прав и инструкция по соблюдению прав на чужие объекты.
	Формирование запроса правообладателю на использование объекта авторского права по исходным данным



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Акимова, О.Е. Модуль 3. Защита интеллектуальной собственности и соблюдение прав третьих лиц / Акимова О.Е.. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2025. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib1.lomonosov.online/course/view.php?id=2712


Рабочая программа модуля
«Правовое регулирование интернет-ресурсов и цифрового контента»

1. Цель освоения модуля: сформировать представление о способах правового регулирования интернет-ресурсов и цифрового контента.

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Подготовка и согласование с заказчиком проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/01.6).
	З 1.1. Законодательство Российской Федерации в области интеллектуальной собственности.
З 1.2. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 1.1. Обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений.
	ПО 1.1. Обсуждение с заказчиком вопросов, связанных с подготовкой проектного задания на создание объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

	ОК 03 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;.



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Правовое регулирование интернет-ресурсов и цифрового контента» составляет 16 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Сайт как объект авторских прав. Домен
	4
	4
	0

	2.
	Социальные сети для бизнеса. Отношения с  SMM-специалистом
	6
	4
	2

	3.
	Использование ИИ при создании объектов. Кто автор?
	6
	4
	2

	ИТОГО
	16
	12
	4



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Сайт как объект авторских прав. Домен. Понятие сайта и его компоненты: дизайн, контент, структура. Критерии охраноспособности сайта как объекта авторского права. Информационный посредник. Понятие домена и его роль в идентификации сайта. Правовые аспекты регистрации и использования доменов. Споры и конфликты, связанные с доменными именами.
	Тема 2. Социальные сети для бизнеса. Отношения с  SMM-специалистом. Бизнес-аккаунт в социальных сетях.  Особенности правового регулирования. Предпринимательство в социальных сетях. Риски при работе без регистрации.  Ведение социальных сетей. Использование информации и контента.  Привлечение SMM-специалиста к ведению социальных сетей. Рекомендации по оформлению отношений. Особенности регистрации корпоративного бизнес-аккаунта.
	Тема 3. Использование ИИ при создании объектов. Кто автор?. Понятие искусственного интеллекта с точки зрения законодательства. Использование ИИ при создании объектов дизайна. Анализ судебного спора о применении ИИ при создании произведений.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Сайт как объект авторских прав. Домен.
2. Социальные сети для бизнеса. Отношения с  SMM-специалистом.
3. Использование ИИ при создании объектов. Кто автор?.
	Не предусмотрено



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Акимова, О.Е. Модуль 4. Правовое регулирование интернет-ресурсов и цифрового контента / Акимова О.Е.. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2025. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib1.lomonosov.online/course/view.php?id=2715


Рабочая программа модуля
«Средства индивидуализации и промышленный образец»

1. Цель освоения модуля: сформировать представление о средствах индивидуализации и промышленном образце как способах защиты интеллектуальной собственности.

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Подготовка и согласование с заказчиком проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/01.6).
	З 1.2. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 1.1. Обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений.
	ПО 1.1. Обсуждение с заказчиком вопросов, связанных с подготовкой проектного задания на создание объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

	ОК 03 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;.



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Средства индивидуализации и промышленный образец» составляет 18 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Понятие брендинга с точки зрения права. Как защитить фирменный стиль бренда? Как выбрать надежный логотип для работы?
	4
	4
	0

	2.
	Фирменное наименование, коммерческое обозначение, географическое указание
	4
	4
	0

	3.
	Товарный знак и промышленный образец, как способы защиты объектов дизайна
	4
	4
	0

	4.
	Проверка и регистрация товарного знака
	6
	4
	2

	ИТОГО
	18
	16
	2



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Понятие брендинга с точки зрения права. Как защитить фирменный стиль бренда? Как выбрать надежный логотип для работы?. Значимость бренда для бизнеса. Фирменное наименование и коммерческое обозначение как способы защиты бренда. Защита бренда авторским правом. Товарный знак как средство индивидуализации. Критерии, предъявляемые бренду, для его  законного использования. Фирменный стиль и способы его защиты.
	Тема 2. Фирменное наименование, коммерческое обозначение, географическое указание. Понятие и основные виды средств индивидуализации. Интеллектуальные права на средства индивидуализации. Фирменное наименование и коммерческое обозначение: понятие, функции, особенности правовой охраны. Географическое указание и наименование места происхождения товара.
	Тема 3. Товарный знак и промышленный образец, как способы защиты объектов дизайна. Товарный знак – понятие, основные виды.  Понятие промышленного образца, основания для регистрации. Защита дизайна с помощью товарного знака и промышленного образца – ключевые отличия, анализ кейса.
	Тема 4. Проверка и регистрация товарного знака. Подбор классов МКТУ в МКТУ инфо. Подготовительный этап – проверка знака до подачи заявки. Расчет патентных пошлин в калькуляторе патентных пошлин. Заполнение заявки в АРМ Регистраторе с демонстрацией экрана. Ведение делопроизводства.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Понятие брендинга с точки зрения права. Как защитить фирменный стиль бренда? Как выбрать надежный логотип для работы?.
2. Фирменное наименование, коммерческое обозначение, географическое указание.
3. Товарный знак и промышленный образец, как способы защиты объектов дизайна.
4. Проверка и регистрация товарного знака.
	Не предусмотрено



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Акимова, О.Е. Модуль 5. Средства индивидуализации и промышленный образец / Акимова О.Е.. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2025. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib1.lomonosov.online/course/view.php?id=2718


Рабочая программа модуля
«Правовые аспекты работы дизайнера»

1. Цель освоения модуля: рассмотреть правовые формы работы дизайнера, возможности и требования к рекламе и соблюдения закона о Защите прав потребителей.

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Подготовка и согласование с заказчиком проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/01.6).
	З 1.1. Законодательство Российской Федерации в области интеллектуальной собственности.
З 1.2. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 1.1. Обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений.
	ПО 1.1. Обсуждение с заказчиком вопросов, связанных с подготовкой проектного задания на создание объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

	ОК 03 по (ФГОС СПО 54.02.01)
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;.



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Правовые аспекты работы дизайнера» составляет 14 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Правовая форма для работы дизайнера: самозанятость, ИП, ООО
	4
	4
	0

	2.
	Реклама: обзор законодательства и маркировка
	4
	4
	0

	3.
	Ответственность дизайнера перед заказчиком. Нормы Закона «О защите прав потребителей»
	6
	6
	0

	ИТОГО
	14
	14
	0



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Правовая форма для работы дизайнера: самозанятость, ИП, ООО. Выбор правовой формы работы – что в себя включает? Самозанятость – особый вид налога в РФ. Индивидуальный предприниматель – порядок регистрации и обязательные платежи. Общество с ограниченной ответственностью – понятие и особенности работы.
	Тема 2. Реклама: обзор законодательства и маркировка. Основные понятия и общие требования, предъявляемые к рекламе. Средства распространения рекламы. Особенности рекламы в сети Интернет. Что не относится к рекламе в сети Интернет.  Ответственность за нарушение рекламного законодательства.
	Тема 3. Ответственность дизайнера перед заказчиком. Нормы Закона «О защите прав потребителей». Юридические аспекты ответственности за нарушение исполнения обязательства. Основные виды ответственности за нарушение исполнения обязательств. Основные права заказчика, за нарушение которых наступает ответственность. Сроки исполнения обязательств и меры ответственности за их нарушение. Форс-мажор.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Правовая форма для работы дизайнера: самозанятость, ИП, ООО.
2. Реклама: обзор законодательства и маркировка.
3. Ответственность дизайнера перед заказчиком. Нормы Закона «О защите прав потребителей».
	Не предусмотрено



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Акимова, О.Е. Модуль 6. Правовые аспекты работы дизайнера / Акимова О.Е.. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2025. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib1.lomonosov.online/course/view.php?id=2721


Приложение № 2 к дополнительной профессиональной программе повышения квалификации
«Юридические аспекты дизайнерской деятельности»





ПРОГРАММА ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ


	1. Общие положения.
	Итоговая аттестация обучающегося, завершившего обучение по программе повышения квалификации, предназначена для комплексной оценки уровня знаний на соответствие результатов освоения дополнительной профессиональной программы заявленным целям и планируемым результатам обучения.
	Программа итоговой аттестации составлена в соответствии с локальными актами Образовательной организации, регулирующими организацию и проведение итоговой аттестации.

	2. Содержание итоговой аттестации.
	Итоговая аттестация включает вопросы следующих модулей: «Введение в юридические аспекты для дизайнеров. Теоретические основы интеллектуальных прав», «Основания для создания объектов интеллектуальной собственности (ИС) и передача прав на ИС», «Защита интеллектуальной собственности и соблюдение прав третьих лиц», «Правовое регулирование интернет-ресурсов и цифрового контента», «Средства индивидуализации и промышленный образец», «Правовые аспекты работы дизайнера».

	3. Критерии оценки результатов освоения образовательной программы.

	По результатам итоговой аттестации выставляются отметки по стобалльной системе и четырехбалльной.

	Соответствие балльных систем оценивания:
	Количество баллов
по стобалльной системе
	Отметка
по четырехбалльной системе

	81-100
	«отлично»

	61-80
	«хорошо»

	51-60
	«удовлетворительно»

	менее 51
	«неудовлетворительно»



	Оценка результатов освоения программы осуществляется итоговой аттестационной комиссией в соответствии со следующими критериями:
	отметка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, не показавшему освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных программой; допустившему серьезные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий;
	отметка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, показавшему частичное освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных   программой; сформированность не в полной мере новых компетенций и профессиональных умений для осуществления профессиональной деятельности;
	отметка «хорошо» выставляется обучающемуся, показавшему освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных программой, допустившему несущественные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий;
	отметка «отлично» выставляется обучающемуся, показавшему полное освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), всестороннее и глубокое изучение литературы.

Приложение № 3 к дополнительной профессиональной программе
повышения квалификации
«Юридические аспекты дизайнерской деятельности»





ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ


	Примерный (демонстрационный) вариант оценочных материалов для проведения промежуточной и итоговой аттестации.
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1. Кто может быть автором результата интеллектуальной деятельности?

а) Только физическое лицо

б) Только юридическое лицо

в) Физическое или юридическое лицо

г) Только государственные органы

д) Только международные организации

2. Какие права предоставляет авторское право?

а) Права на использование произведений науки, литературы и искусства

б) Права на использование природных ресурсов

в) Права на использование материальных объектов

г) Права на использование финансовых активов

д) Права на использование культурных объектов

3. Какие права предоставляют средства индивидуализации?

а) Права на использование фирменных наименований, товарных знаков и знаков обслуживания

б) Права на использование природных ресурсов

в) Права на использование патентов

г) Права на использование финансовых активов

д) Права на использование культурных объектов

4. Соотнесите объект интеллектуальной собственности и вид права, которое его защищает:

		Форма и дизайн изделия

		Право на использование промышленного образца



		Технические решения и изобретения

		Патент на изобретение



		Литературные, музыкальные и художественные произведения

		Авторское право на произведение искусства



		Названия, логотипы и символы

		Право на использование товарного знака





5. Укажите объекты авторских прав:

а) Официальные документы

б) Произведения народного творчества

в) Музыкальные произведения без текста

г) Музыкальные произведения с текстом

д) Программы для ЭВМ

6. Выберите верные утверждения об авторском праве:

а) Авторское право требует официальной регистрации

б) Авторство, имя автора и неприкосновенность произведения охраняются законом бессрочно

в) Автор – физическое лицо

г) Авторское право распространяется только на коммерческие произведения

д) Депонирование – это процедура регистрации авторского права

е) Исключительное право на произведение возникает автоматически с момента его создания 

7. Как долго действуют авторские права?

а) 10 лет после публикации произведения

б) 20 лет после регистрации произведения 

в) 50 лет после публикации произведения

г) 70 лет после смерти автора

д) Бессрочно

8. Укажите количество объектов, включенных в состав интеллектуальной собственности:

а) 15

б) 16

в) 20

г) 17

д) Перечень открытый 

9. Составное произведение – это:

а) Произведение, созданное на основе другого произведения

б) Результат творческого труда по подбору или расположению материалов 

в) Произведение, созданное исключительно для коммерческих целей

г) Произведение, защищенное авторским правом на 50 лет

д) Произведение, созданное исключительно для образовательных целей

10. Плагиат – это:

а) Умышленное использование или распоряжение охраняемыми результатами чужого творческого труда 

б) Заимствование идей или фрагментов чужих произведений без указания источника

в) Присвоение авторства на произведение, которое не является собственным трудом

г) Использование чужих произведений в личных целях без разрешения автора

д) Копирование и публикация чужих произведений без указания авторства

11. Выберите верное определение договора авторского заказа:

а) Договор, по которому автор обязуется создать произведение науки, литературы или искусства на заказ

б) Договор о передаче прав на использование произведения

в) Договор об отчуждении исключительных прав на произведение

г) Договор о совместной деятельности по созданию произведения

12. Кто может быть стороной договора авторского заказа?

а) Автор и заказчик

б) Соавторы

в) Наследники автора

г) Издатели

13. Укажите условие определения размера вознаграждения по договору авторского заказа:

а) По соглашению сторон

б) В процентах от дохода от использования произведения

в) На основании ставки авторского вознаграждения

г) В зависимости от объёма и сложности работы

д) В соответствии с законодательством

14. Соавторство признаётся недействительным, если:

а) Один из соавторов не участвовал в создании произведения

б) Соавторы не заключили договор о совместном использовании произведения

в) Произведение создано одним автором, несмотря на заключенный договор о соавторстве 

г) Произведение не соответствует требованиям закона об авторских правах

15. Укажите особенности сублицензионного договора:

а) Ограниченные права

б) Неограниченные права

в) Лицензиат несет полную ответственность перед лицензиаром за действия сублицензиата

г) Не может превышать срок действия основного лицензионного договора 

16. Передача прав в соответствии с договором отчуждения исключительных прав осуществляется:

а) В полном объеме, без оговорок и ограничений 

б) Только правообладателем 

в) Один раз и навсегда

г) На предварительно согласованный срок

17. Соотнесите пример и тип условия договора авторского заказа:

		Предмет договора

		Существенное условие



		Сроки создания произведения

		Существенное условие



		Вознаграждение автора

		Дополнительное условие



		Порядок изменения и расторжения договора

		Дополнительное условие





18. Какие из перечисленных случаев могут быть основаниями для перехода исключительного права без заключения договора?

а) Наследование авторских прав

б) Принудительное отчуждение авторских прав по решению суда

в) Передача авторских прав в качестве залога

г) Лицензия

19. Какие права могут быть переданы по лицензионному договору?

а) Личные неимущественные права

б) Права на использование произведений в будущем

в) Права на использование произведений на определенной территории

г) Права на использование произведений в определенных областях

20. Выберите верное утверждение, продолжив фразу: «При отчуждении автором оригинала произведения…»:

а) Исключительное право на произведение сохраняется за автором, если договором не предусмотрено иное

б) Исключительное право на произведение переходит к приобретателю оригинала произведения, если договором не предусмотрено иное

в) Автор теряет все права на произведение после отчуждения оригинала

г) Приобретатель оригинала произведения может использовать произведение без согласия автора

21. Что из этого относится к видам свободного использования произведений?

а) Использование в личных целях

б) Создание пародий и карикатур

в) Цитирование в научных, критических или информационных целях

г) Использование правомерно обнародованных произведений в качестве иллюстраций 

22. Укажите функцию открытой лицензии:

а) Предоставляет право на использование произведения неограниченному кругу лиц

б) Предоставляет право на создание производных произведений

в) Разрешает использование произведения в коммерческих целях

г) Позволяет использовать произведение только в определённых странах

д) Запрещает использование произведения другими лицами

23. При передаче произведения по открытой лицензии у автора остаются права на:

а) Имя

б) Авторство

в) Выдачу исключительной лицензии

г) Контроль использования произведения

д) Взыскание компенсации за незаконное использование произведения по открытой лицензии

24. Как происходит процесс лицензирования фотографий на фотостоках?

а) Автор выбирает лицензию и условия использования фотографии

б) Пользователь покупает лицензию на определённый срок с определенными условиями использования

в) Фотография автоматически становится доступной для использования после загрузки

г) Лицензию устанавливает фотосток на основе анализа загруженных фотографий

д) Процесс лицензирования не предусмотрен на фотостоках

25. Какие объекты из сети Интернет могут использоваться без нарушения авторских прав?

а) Фотографии, опубликованные в социальных сетях

б) Видеоролики, размещённые на видеохостингах

в) Музыкальные композиции, доступные на стриминговых сервисах

г) Тексты, скопированные из открытых источников

д) Никакие 

26. Что необходимо для производства продукции или товаров с использованием изображений музейных предметов?

а) Разрешение от дирекции музея

б) Лицензия от Министерства культуры

в) Специальное разрешение от органов власти

г) Согласие автора или наследника

27. Укажите санкции, которые могут быть применены за неправомерное 

использование фотографий и других изображений в музейной деятельности:

а) Штраф в размере от 10 000 до 5 000 000 рублей

б) Конфискация оборудования и материалов

в) Запрет на использование фотографий и изображений

г) Лишение свободы сроком до 10 лет

28. Какие действия являются неправомерным использованием объектов музейного права, фотостоков и объектов из сети Интернет?

а) Создание видео с использованием кадров из интернета без разрешения правообладателя

б) Публикация информации о выставке без указания источника

в) Скачивание и редактирование изображений с профилей в социальных сетях

г) Цитирование информации с сайтов со ссылкой на автора и сайт

29. Что относится к гражданско-правовым способам защиты исключительных прав?

а) Признание права

б) Возмещение убытков

в) Взыскание компенсации

г) Изъятие контрафактных товаров

д) Возмещение морального вреда

30. К действиям, которые могут быть квалифицированы как нарушение интеллектуальных прав, относятся:

а) Плагиат

б) Нелицензионное использование программного обеспечения

в) Продажа контрафактной продукции

г) Публикация текста судебного решения без согласия суда
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