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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ
(цель, планируемые результаты обучения)

	Нормативные правовые основания разработки программы.
	Нормативную правовую основу разработки программы составляют:
1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
2. Приказ Минобрнауки России от 1 июля 2013 г. № 499 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным профессиональным программам».

	Перечень документов, с учетом которых создана программа:
1. Методические рекомендации по разработке основных профессиональных образовательных программ и дополнительных профессиональных программ с учетом соответствия профессиональных стандартов (утв. приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 22 января 2015г. №ДЛ-1/05);
2. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утв. Приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 № 1543).
3. Профессиональный стандарт "Графический дизайнер" (утв. Приказом Минтруда России от 17.01.2017 № 40н).

	1.1. Категория обучающихся.
	К освоению программы допускаются лица: имеющие/получающие образование из перечня профессий СПО/специальностей СПО и перечня направлений/специальностей ВО.

	1.2. Форма обучения - заочная.
	Программа реализуется с применением электронного обучения, дистанционных образовательных технологий.

	1.3. Цель реализации программы и планируемые результаты обучения.
	Цель: формирование/совершенствование профессиональных компетенций в сфере разработки объектов и систем визуальной информации, идентификации и коммуникации в соответствии с поставленными задачами и потребностями целевой аудитории.

	Характеристика профессиональной деятельности выпускника.
	Выпускник готовится к выполнению следующего вида деятельности:
1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6).

	Планируемые результаты обучения.
	Результатами освоения обучающимися программы являются приобретенные (усовершенствованные) выпускником компетенции, выраженные в способности применять полученные знания и умения при решении профессиональных задач.

	Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения программы:

	ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Художественно-техническая разработка дизайн-проектов объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/02.6).
	З 1. Академический рисунок, техники графики, компьютерная графика.
З 2. Компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
З 3. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 1. Анализировать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектом объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
У 2. Находить дизайнерские решения задач по проектированию объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой аудитории.
У 3. Использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
	ПО 1. Изучение информации, необходимой для работы над дизайн-проектом объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.
ПО 2. Определение композиционных приемов и стилистических особенностей проектируемого объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.
ПО 3. Разработка дизайн-макета объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



	Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам..

	ОК 09 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

	ПК 1.2 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Определять выбор технических и программных средств для разработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования..

	ПК 2.3 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания..



	1.4. Общая трудоемкость программы.
	Общая трудоемкость освоения программы повышения квалификации составляет 72 академических часа за весь период обучения.



2. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
(учебный план, календарный учебный график)

	2.1. Учебный план программы, реализуемой с применением электронного обучения, дистанционных образовательных технологий.
	№ п/п
	Наименование модулей и тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.
	Формы промежуточной и итоговой аттестации (ДЗ, З) 1

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование
	

	Модуль I. Знакомство с программой Adobe Photoshop

	1.
	Основные инструменты программы
	4
	2
	2
	З

	2.
	Специфика растровой графики. Цветовые модели. Разрешение. Основы работы с цветом (палитры)
	4
	1
	3
	З

	3.
	Основы использования интерфейса программы
	3
	1
	2
	З

	4.
	Принципы работы со слоями
	3
	1
	2
	З

	Модуль II. Основы коллажирования

	5.
	Основы тоновой и цветовой коррекции
	4
	1
	3
	З

	6.
	Различные способы вырезания объектов
	4
	1
	3
	З

	7.
	Продвинутые способы вырезания объектов: маски и перо
	4
	1
	3
	З

	8.
	Использование фильтров и цветов
	4
	2
	2
	З

	9.
	Свет: создание теней и объемов
	4
	2
	2
	З

	Модуль III. Основы создания дизайн-макетов

	10.
	Основные инструменты верстки. Линейки, направляющие, отступы, воздух
	4
	1
	3
	З

	11.
	Иерархия и теория близости
	4
	1
	3
	З

	12.
	Тонкости работы со шрифтами. Подбор шрифта, шрифт по форме, в объекте, кегль и выключка
	4
	2
	2
	З

	13.
	Цвет, градиент, векторная и растровая графика, использование смарт объектов и дополнительных кистей
	4
	1
	3
	З

	14.
	Хитрости дизайна: скрипты, шаблоны и мокапы
	4
	2
	2
	З

	Модуль IV. Основы ретуши

	15.
	Цветовая коррекция изображений. Настройка яркости, насыщенности, контрастности, цветового баланса
	4
	2
	2
	З

	16.
	Изменение цвета глаз, волос, кожи, «отбеливание зубов», устранение «эффекта красных глаз»
	4
	2
	2
	З

	17.
	Обработка кожи
	4
	1
	3
	З

	18.
	Добавление реалистичности фото, резкость и подавление шума
	4
	1
	3
	З

	Итоговая аттестация
	2
	Итоговое тестирование

	ИТОГО
	72


1 ДЗ – дифференцированный зачет. З - зачет.

	2.2. Календарный учебный график.
	№ п/п
	Наименование модулей
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Учебные недели 2

	1.
	Знакомство с программой Adobe Photoshop
	14
	1-2

	2.
	Основы коллажирования
	20
	3-4

	3.
	Основы создания дизайн-макетов
	20
	5-6

	4.
	Основы ретуши
	16
	7-8

	Итоговая аттестация
	2
	9


2 Учебные недели отсчитываются с момента зачисления в Образовательную организацию.

	2.3. Рабочие программы модулей представлены в Приложении № 1.
	2.4. Программа Итоговой аттестации представлена в Приложении № 2.
	2.5. Оценочные материалы представлены в Приложении № 3.

3. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

	3.1 Материально-технические условия реализации программы.
	ОБЩЕСТВО С ОГРАНИЧЕННОЙ ОТВЕТСТВЕННОСТЬЮ «МОСКОВСКАЯ АКАДЕМИЯ ДИЗАЙН-ПРОФЕССИЙ «ПЕНТАСКУЛ» (далее – Образовательная организация) располагает материально-технической базой, обеспечивающей реализацию образовательной программы и соответствующей действующим санитарным и противопожарным правилам и нормам.

	3.2. Требования к материально-техническим условиям со стороны обучающегося (потребителя образовательной услуги).
	Рекомендуемая конфигурация компьютера:
1. Разрешение экрана от 1280х1024.
2. Pentium 4 или более новый процессор с поддержкой SSE2.
3. 512 Мб оперативной памяти.
4. 200 Мб свободного дискового пространства.
5. Современный веб-браузер актуальной версии (Firefox 22, Google Chrome 27, Opera 15, Safari 5, Internet Explorer 8 или более новый).

	3.3. Учебно-методическое и информационное обеспечение программы.
	Образовательная организация обеспечена электронными учебниками, учебно-методической литературой и материалами по всем учебным дисциплинам (модулям) программы. Образовательная организация также имеет доступ к электронным образовательным ресурсам (ЭОР).
	При реализации программ с применением электронного обучения, дистанционных образовательных технологий в Образовательной организации созданы условия для функционирования электронной информационно-образовательной среды, включающей в себя:
1. Электронные информационные ресурсы.
2. Электронные образовательные ресурсы.
3. Совокупность информационных технологий, телекоммуникационных технологий, соответствующих технологических средств.
	Данная среда способствует освоению обучающимися программ в полном объеме независимо от места нахождения обучающихся.

	Электронная информационно-образовательная среда Образовательной организации обеспечивает возможность осуществлять следующие виды деятельности:
1. Планирование образовательного процесса.
2. Размещение и сохранение материалов образовательного процесса.
3. Фиксацию хода образовательного процесса и результатов освоения программы.
4. Контролируемый доступ участников образовательного процесса к информационным образовательным ресурсам в сети Интернет.
5. Проведение мониторинга успеваемости обучающихся.

	Содержание учебных дисциплин (модулей) и учебно-методических материалов представлено в учебно-методических ресурсах, размещенных в электронной информационно-образовательной среде Образовательной организации.

	Учебно-методическая литература представлена в виде электронных информационных и образовательных ресурсов в библиотеках и в системе дистанционного обучения. Образовательная организация имеет удаленный доступ к электронным каталогам и полнотекстовым базам:


1. http://www.lomonosov.online/ – электронная научно-образовательная библиотека «Современные образовательные технологии в социальной сфере»;
2. http://www.biblioclub.ru/ – университетская библиотека, ЭБС «Университетская библиотека онлайн».

	3.4. Кадровое обеспечение программы.
	Реализация программы повышения квалификации обеспечивается педагогическими работниками, требование к квалификации которых регулируется законодательством Российской Федерации в сфере образования и труда.



4. ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
(формы аттестации, контроля, оценочные материалы и иные компоненты)

	4.1. Формы текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации.
	В процессе обучения используется тестирование как форма текущего контроля успеваемости.
	Формой промежуточной аттестации является зачет. Для получения отметки по промежуточной аттестации обучающийся должен набрать определенное количество баллов согласно системе оценивания. 
	Промежуточная аттестация включает в себя прохождение тестирования и выполнение практического задания. Промежуточная аттестация входит в период (время изучения) учебного модуля и проводится в форме, указанной в учебном плане. Время, отводимое на промежуточную аттестацию, заложено в каждом модуле программы (столбец практические занятия и тестирование). При наборе определенного количества баллов для получения отметки не ниже «зачтено» при прохождении тестирования, практическое задание не является обязательным для выполнения. 
	Вариант оценочных материалов представлен в Приложении №3.

	Системы оценивания.
	По результатам промежуточной аттестации выставляются отметки по стобалльной и двухбалльной системам оценивания.

	Соответствие балльных систем оценивания:
	Количество баллов
по стобалльной системе
	Отметка
по двухбалльной системе

	51-100
	«зачтено»

	менее 51
	«не зачтено»



	Оценка результатов освоения обучающимся образовательной программы или ее части осуществляется в соответствии со следующими критериями:
	отметка «зачтено» ставится обучающемуся, успешно освоившему учебный модуль и не имеющему задолженностей по результатам текущего контроля успеваемости;
	отметка «не зачтено» ставится обучающемуся, имеющему задолженности по результатам текущего контроля успеваемости по модулю.

	4.2. Итоговая аттестация.
	Итоговая аттестация обучающихся по программе повышения квалификации является обязательной и осуществляется после успешного освоения всех модулей образовательной программы в полном объеме. Итоговая аттестация проводится в форме итогового тестирования (Программа итоговой аттестации представлена в Приложении №2, вариант оценочных материалов представлен в Приложении №3). Итоговая аттестация входит в период (время изучения) образовательной программы и проводится в форме, указанной в учебном плане отдельной строкой.
	Итоговая аттестация предназначена для определения уровня полученных или усовершенствованных компетенций обучающихся.
	По результатам итоговой аттестации выставляются отметки по стобалльной системе и четырехбалльной.

	Критерии оценки результатов освоения образовательной программы.
	Соответствие балльных систем оценивания:
	Количество баллов 
по стобалльной системе
	Отметка
по четырехбалльной системе

	81-100
	«отлично»

	61-80
	«хорошо»

	51-60
	«удовлетворительно»

	менее 51
	«неудовлетворительно»



	Оценка результатов освоения программы осуществляется в соответствии со следующими критериями:
	отметка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, не показавшему освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных программой; допустившему серьезные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий;
	отметка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, показавшему частичное освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных   программой; сформированность не в полной мере новых компетенций и профессиональных умений для осуществления профессиональной деятельности;
	отметка «хорошо» выставляется обучающемуся, показавшему освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных программой, допустившему несущественные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий;
	отметка «отлично» выставляется обучающемуся, показавшему полное освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), всестороннее и глубокое изучение литературы.


5. СПИСОК ИСПОЛЬЗУЕМОЙ ЛИТЕРАТУРЫ И ИНФОРМАЦИОННЫХ ИСТОЧНИКОВ


	Основная литература.
1. Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна,  Модуль 1. Знакомство с программой Adobe Photoshop /  Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2022. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib.lomonosov.online/course/view.php?id=26261
2. Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна,  Модуль 2. Основы коллажирования /  Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2022. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib.lomonosov.online/course/view.php?id=26262
3. Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна,  Модуль 3. Основы создания дизайн-макетов /  Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2022. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib.lomonosov.online/course/view.php?id=26263
4. Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна,  Модуль 4. Основы ретуши /  Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2022. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib.lomonosov.online/course/view.php?id=26264

	Дополнительная литература.
1. Божко А. Н.. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -320с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428970
2. Божко А. Н.. Ретушь и коррекция изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -427с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428789
3. Макарова Т. В.. Компьютерные технологии в сфере визуальных коммуникаций : работа с растровой графикой в Adobe Photoshop: учебное пособие [Электронный ресурс] / Омск:Издательство ОмГТУ,2015. -240с. - 978-5-8149-2115-4. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=443143
4. Молочков В. П.. Adobe Photoshop CS6 [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -339с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=429052


Приложение № 1 к дополнительной профессиональной программе повышения квалификации
«Adobe Photoshop: ретушь, обработка, коллажирование»





РАБОЧИЕ ПРОГРАММЫ МОДУЛЕЙ


Рабочая программа модуля
«Знакомство с программой Adobe Photoshop»

1. Цель освоения модуля: формирование профессиональных компетенций обучающихся в сфере работы в программе растровой графики Adobe Photoshop.

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Художественно-техническая разработка дизайн-проектов объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/02.6).
	З 1. Академический рисунок, техники графики, компьютерная графика.
З 2. Компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
З 3. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 1. Анализировать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектом объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
У 2. Находить дизайнерские решения задач по проектированию объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой аудитории.
У 3. Использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
	ПО 1. Изучение информации, необходимой для работы над дизайн-проектом объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.
ПО 3. Разработка дизайн-макета объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 01 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам..

	ОК 09 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Знакомство с программой Adobe Photoshop» составляет 14 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Основные инструменты программы
	4
	2
	2

	2.
	Специфика растровой графики. Цветовые модели. Разрешение. Основы работы с цветом (палитры)
	4
	1
	3

	3.
	Основы использования интерфейса программы
	3
	1
	2

	4.
	Принципы работы со слоями
	3
	1
	2

	ИТОГО
	14
	5
	9



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Основные инструменты программы. Инструменты выделения по форме. Кадрирование, нарезка. Инструменты ретуши. Инструменты работы с цветом. Инструменты работы с тоном изображения.
	Тема 2. Специфика растровой графики. Цветовые модели. Разрешение. Основы работы с цветом (палитры). Растровые и векторные изображения. Основные цветовые модели: RGB, CMYK — разница, особенности применения. Палитры цветов и градиентов.
	Тема 3. Основы использования интерфейса программы. Основная панель меню. Строка параметров выбранного инструмента. Выпадающее меню. Дополнительные панели – палитры (вкладка Окна). Рабочее окно. Строка состояния документа.
	Тема 4. Принципы работы со слоями. Виды слоев. Создание новых слоёв, их режимы наложения, прозрачности, видимость слоёв, коррекция слоёв.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Основные инструменты программы.
2. Специфика растровой графики. Цветовые модели. Разрешение. Основы работы с цветом (палитры).
3. Основы использования интерфейса программы.
4. Принципы работы со слоями.
	Создание простого коллажа из фото и нескольких геометрических фигур различных форм и цветов



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна,  Модуль 1. Знакомство с программой Adobe Photoshop /  Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2022. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib.lomonosov.online/course/view.php?id=26261

	Дополнительная литература.
1. Божко А. Н.. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -320с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428970
2. Божко А. Н.. Ретушь и коррекция изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -427с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428789
3. Молочков В. П.. Adobe Photoshop CS6 [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -339с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=429052


Рабочая программа модуля
«Основы коллажирования»

1. Цель освоения модуля: формирование профессиональных компетенций обучающихся в сфере работы в программе растровой графики Adobe Photoshop (создание коллажей).

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Художественно-техническая разработка дизайн-проектов объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/02.6).
	З 2. Компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
З 3. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 2. Находить дизайнерские решения задач по проектированию объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой аудитории.
У 3. Использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
	ПО 2. Определение композиционных приемов и стилистических особенностей проектируемого объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.
ПО 3. Разработка дизайн-макета объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ПК 1.2 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Определять выбор технических и программных средств для разработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования..

	ПК 2.3 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания..



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Основы коллажирования» составляет 20 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Основы тоновой и цветовой коррекции
	4
	1
	3

	2.
	Различные способы вырезания объектов
	4
	1
	3

	3.
	Продвинутые способы вырезания объектов: маски и перо
	4
	1
	3

	4.
	Использование фильтров и цветов
	4
	2
	2

	5.
	Свет: создание теней и объемов
	4
	2
	2

	ИТОГО
	20
	7
	13



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Основы тоновой и цветовой коррекции. Что такое цветовая и тоновая коррекция. Где используется цветовая и тоновая коррекция. Автоматические инструменты коррекции. Коррекция с помощью Яркость/Контраст. Уровни, Кривые. Цветовой тон/Насыщенность. Цветовой баланс и Тени/Cвета.
	Тема 2. Различные способы вырезания объектов. Выделение с помощью инструмента выделения по форме (M). Выделение с помощью инструменты свободного выделения (L). Выделение с помощью быстрого выделения (W). Инверсия, размытие по краю. Перенесение области выделения на отдельный слой. Инструмент Ластик. Выделение через Цветовой диапазон.
	Тема 3. Продвинутые способы вырезания объектов: маски и перо. В каких случаях чаще всего используется вариант выделения с помощью кривых и инструмента Перо, в каких – с помощью инструмента Маска.
	Тема 4. Использование фильтров и цветов. Для чего служат и какие задачи выполняют фильтры. Применение фильтров из галереи и краткий обзор на примерах их использования. Что такое смартфильтры? Палитры цветов, градиентов, библиотеки. Краткий обзор узоров и стилей.
	Тема 5. Свет: создание теней и объемов. Инструменты ручного затемнения, осветления, обесцвечивания. Создание теней на изображении с помощью кистей и трансформации формы. Использование палитры слоёв и инструментов Curve для создания дополнительного объёма изображения.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Основы тоновой и цветовой коррекции.
2. Различные способы вырезания объектов.
3. Продвинутые способы вырезания объектов: маски и перо.
4. Использование фильтров и цветов.
5. Свет: создание теней и объемов.
	Проведение коррекции с примером до/после – цветовая и тоновая коррекция изображения



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна,  Модуль 2. Основы коллажирования /  Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2022. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib.lomonosov.online/course/view.php?id=26262

	Дополнительная литература.
1. Божко А. Н.. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -320с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428970
2. Божко А. Н.. Ретушь и коррекция изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -427с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428789
3. Молочков В. П.. Adobe Photoshop CS6 [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -339с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=429052


Рабочая программа модуля
«Основы создания дизайн-макетов»

1. Цель освоения модуля: формирование профессиональных компетенций обучающихся в сфере работы в программе растровой графики Adobe Photoshop (создание дизайн-макетов).

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Художественно-техническая разработка дизайн-проектов объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/02.6).
	З 2. Компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
З 3. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 2. Находить дизайнерские решения задач по проектированию объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой аудитории.
У 3. Использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
	ПО 2. Определение композиционных приемов и стилистических особенностей проектируемого объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.
ПО 3. Разработка дизайн-макета объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ПК 1.2 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Определять выбор технических и программных средств для разработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования..

	ПК 2.3 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания..



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Основы создания дизайн-макетов» составляет 20 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Основные инструменты верстки. Линейки, направляющие, отступы, воздух
	4
	1
	3

	2.
	Иерархия и теория близости
	4
	1
	3

	3.
	Тонкости работы со шрифтами. Подбор шрифта, шрифт по форме, в объекте, кегль и выключка
	4
	2
	2

	4.
	Цвет, градиент, векторная и растровая графика, использование смарт объектов и дополнительных кистей
	4
	1
	3

	5.
	Хитрости дизайна: скрипты, шаблоны и мокапы
	4
	2
	2

	ИТОГО
	20
	7
	13



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Основные инструменты верстки. Линейки, направляющие, отступы, воздух. Настройки при создании макета для web и под печать. Линейки и их настройки. Как и для чего используются направляющие и сетка. Какую роль в макете играют отступы. Зачем в макете «воздух».
	Тема 2. Иерархия и теория близости. Целостность композиции. Равновесие, баланс. Соподчинение.
	Тема 3. Тонкости работы со шрифтами. Подбор шрифта, шрифт по форме, в объекте, кегль и выключка. Горизонтальный, вертикальный текст. Обтравочная маска для текста (фигуры). Палитры для работы с текстом. Сетка для верстки текста. Правила хорошего тона в верстке текста.
	Тема 4. Цвет, градиент, векторная и растровая графика, использование смарт объектов и дополнительных кистей. Использование цвета градиентов в дизайне, инструмент пипетка. Подбор цвета для макета, координаты цвета. Смарт объекты и инструмент Кадр. Использование инструментов карандаш, кисть.
	Тема 5. Хитрости дизайна: скрипты, шаблоны и мокапы. Что такое скрипты, операции и как их создавать. Как помогают шаблоны в дизайне. Мокапы – что это такое и как использовать. Мудборд, что это и для чего.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Основные инструменты верстки. Линейки, направляющие, отступы, воздух.
2. Иерархия и теория близости.
3. Тонкости работы со шрифтами. Подбор шрифта, шрифт по форме, в объекте, кегль и выключка.
4. Цвет, градиент, векторная и растровая графика, использование смарт объектов и дополнительных кистей.
5. Хитрости дизайна: скрипты, шаблоны и мокапы.
	Создание макета с использованием текста и изображения: карточка товара
Создание рекламного макета с использованием текста и изображения, а также градиентов и фигурных кистей
Демонстрация макета на готовом Мокапе



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна,  Модуль 3. Основы создания дизайн-макетов /  Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2022. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib.lomonosov.online/course/view.php?id=26263

	Дополнительная литература.
1. Божко А. Н.. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -320с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428970
2. Божко А. Н.. Ретушь и коррекция изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -427с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428789
3. Макарова Т. В.. Компьютерные технологии в сфере визуальных коммуникаций : работа с растровой графикой в Adobe Photoshop: учебное пособие [Электронный ресурс] / Омск:Издательство ОмГТУ,2015. -240с. - 978-5-8149-2115-4. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=443143


Рабочая программа модуля
«Основы ретуши»

1. Цель освоения модуля: формирование профессиональных компетенций обучающихся в сфере работы в программе растровой графики Adobe Photoshop (ретушь изображений).

2. Характеристика компетенций, подлежащих совершенствованию, и (или) перечень новых компетенций, формирующихся в результате освоения модуля:

ВД 1. Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (В/6) (по ПС "Графический дизайнер")
	Профессиональные компетенции
	Знания
	Умения
	Практический опыт (владение)

	1
	2
	3
	4

	ПК 1. Художественно-техническая разработка дизайн-проектов объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации (B/02.6).
	З 1. Академический рисунок, техники графики, компьютерная графика.
З 2. Компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
З 3. Профессиональная терминология в области дизайна.
	У 2. Находить дизайнерские решения задач по проектированию объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой аудитории.
У 3. Использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации.
	ПО 2. Определение композиционных приемов и стилистических особенностей проектируемого объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.
ПО 3. Разработка дизайн-макета объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.



Выпускник должен обладать компетенциями:
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ПК 1.2 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Определять выбор технических и программных средств для разработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования..

	ПК 2.3 по (ФГОС СПО 54.01.20)
	Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания..



	3. Структура и содержание модуля.

	Объем модуля и виды учебной деятельности.
	Общая трудоемкость модуля «Основы ретуши» составляет 16 академических часов.

	Разделы модуля и виды занятий.
	№ п/п
	Наименование тем
	Общая трудоемкость, в акад. час.
	Работа обучающегося в СДО, в акад. час.

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия и/или тестирование

	1.
	Цветовая коррекция изображений. Настройка яркости, насыщенности, контрастности, цветового баланса
	4
	2
	2

	2.
	Изменение цвета глаз, волос, кожи, «отбеливание зубов», устранение «эффекта красных глаз»
	4
	2
	2

	3.
	Обработка кожи
	4
	1
	3

	4.
	Добавление реалистичности фото, резкость и подавление шума
	4
	1
	3

	ИТОГО
	16
	6
	10



	Форма промежуточной аттестации: Зачет.

	Тематическое содержание модуля.
	Тема 1. Цветовая коррекция изображений. Настройка яркости, насыщенности, контрастности, цветового баланса. Цветовые модели и оттенки кожи. Анализ перед коррекцией кожи. Цветовая и тоновая коррекция кожи. Тонирование фото.
	Тема 2. Изменение цвета глаз, волос, кожи, «отбеливание зубов», устранение «эффекта красных глаз». Коррекция глаз. Отбеливание зубов. Инструмент Пластика. Коррекция волос. Добавление макияжа.
	Тема 3. Обработка кожи. Точечная коррекция с помощью инструментов заплатка, штамп, восстанавливающая кисть. Ретушь по методу частотного разложения. Разложение на две частоты с помощью операции вычитания.
	Тема 4. Добавление реалистичности фото, резкость и подавление шума. Способы дополнительного объема и реалистичности: с помощью Каналов, Коррекции, Краевого контраста, Кривых.

	Практические занятия.
	Практическое занятие предусматривает выполнение практического задания, которое включает в себя отработку умений и навыков по всем темам модуля. Практическое задание может выполняться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
	Темы практических занятий
	Практические задания

	1. Цветовая коррекция изображений. Настройка яркости, насыщенности, контрастности, цветового баланса.
2. Изменение цвета глаз, волос, кожи, «отбеливание зубов», устранение «эффекта красных глаз».
3. Обработка кожи.
4. Добавление реалистичности фото, резкость и подавление шума.
	Проведение коррекции изображения по тону, цвету, насыщенности и контрасту
Изменение у модели цвета глаз и волос, отбеливание зубов
Ретушь портрета с помощью частотного разложения, добавление дополнительного объема с помощью кривых
Детализация глаз



	Список используемой литературы и информационных источников.


	Основная литература.
1. Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна,  Модуль 4. Основы ретуши /  Тихомирова Дарья Анатольевна, Голуб Ольга Георгиевна. - М.: ЭНОБ «Современные образовательные технологии в социальной среде», 2022. - [Электронный ресурс]. - URL: http://lib.lomonosov.online/course/view.php?id=26264

	Дополнительная литература.
1. Божко А. Н.. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -320с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428970
2. Божко А. Н.. Ретушь и коррекция изображений в Adobe Photoshop [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -427с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428789
3. Молочков В. П.. Adobe Photoshop CS6 [Электронный ресурс] / М.:Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,2016. -339с. - . - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=429052


Приложение № 2 к дополнительной профессиональной программе повышения квалификации
«Adobe Photoshop: ретушь, обработка, коллажирование»





ПРОГРАММА ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ


	1. Общие положения.
	Итоговая аттестация обучающегося, завершившего обучение по программе повышения квалификации, предназначена для комплексной оценки уровня знаний на соответствие результатов освоения дополнительной профессиональной программы заявленным целям и планируемым результатам обучения.
	Программа итоговой аттестации составлена в соответствии с локальными актами Образовательной организации, регулирующими организацию и проведение итоговой аттестации.

	2. Содержание итоговой аттестации.
	Итоговая аттестация включает вопросы следующих модулей: «Знакомство с программой Adobe Photoshop», «Основы коллажирования», «Основы создания дизайн-макетов», «Основы ретуши».

	3. Критерии оценки результатов освоения образовательной программы.

	По результатам итоговой аттестации выставляются отметки по стобалльной системе и четырехбалльной.

	Соответствие балльных систем оценивания:
	Количество баллов
по стобалльной системе
	Отметка
по четырехбалльной системе

	81-100
	«отлично»

	61-80
	«хорошо»

	51-60
	«удовлетворительно»

	менее 51
	«неудовлетворительно»



	Оценка результатов освоения программы осуществляется итоговой аттестационной комиссией в соответствии со следующими критериями:
	отметка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, не показавшему освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных программой; допустившему серьезные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий;
	отметка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, показавшему частичное освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных   программой; сформированность не в полной мере новых компетенций и профессиональных умений для осуществления профессиональной деятельности;
	отметка «хорошо» выставляется обучающемуся, показавшему освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), предусмотренных программой, допустившему несущественные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий;
	отметка «отлично» выставляется обучающемуся, показавшему полное освоение планируемых результатов (знаний, умений, навыков, компетенций), всестороннее и глубокое изучение литературы.

Приложение № 3 к дополнительной профессиональной программе
повышения квалификации
«Adobe Photoshop: ретушь, обработка, коллажирование»





ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ


	Примерный (демонстрационный) вариант оценочных материалов для проведения промежуточной и итоговой аттестации.
1. Что из перечисленного относится к инструментам выделения?
а) Прямолинейное и магнитное лассо/Polygonal Lasso Tool; Magnetic Lasso Tool
б) Волшебная палочка/Magic Wand
в) Штамп/Stamp Tool
г) Восстанавливающая кисть/Healing Brush
2. Горячие клавиши, которыми можно осуществить масштабирование рабочего поля:
а) Alt+ и Alt-
б) Ctrl+ и Ctrl-
в) (+) и (-)
г) Shift+ и Shift-
3. В одной вкладке с заливкой находится:
а) Кисти/Brush
б) Ластик/Eraser tool
в) Градиент/Gradient tool
г) Губка/Sponge tool
4. К инструментам ретуши относятся:
а) Заплатка/Patch tool
б) Восстанавливающая кисть/Healing Brush
в) Перо/Pen 
г) Пипетка/Eyedropper
5. Настройки выбранного в данный момент инструмента находятся:
а) В главном меню
б) В строке Параметры
в) В панели инструментов
г) В одной из палитр
6. Параметры, отображаемые в окне документа:
а) Название документа
б) Цветовая модель
в) Масштаб
г) Все вышеперечисленное
7. Каковы возможности палитр?
а) Перемещение
б) Менять размеры
в) Закрывать и открывать
г) Все вышеперечисленное 
8. Где находятся команды, позволяющие показать или убрать с экрана каждую из имеющихся в программе палитр?
а) Свойства
б) Окно
в) Инструменты
г) Справка
9. Экранным разрешением называется:
а) 300dpi
б) 150dpi
в) 72dpi
г) Все вышеперечисленные варианты
10.  К способам цветовой и тоновой коррекции относится:
а) Кривые
б) Цветовой̆ тон/Насыщенность 
в) Уровни
г) Всё перечисленное
11.  Цветовой̆ тон/Насыщенность включается сочетанием клавиш:
а) Ctrl + L
б) Ctrl + Alt +Y
в) Ctrl + U
г) Ничего из перечисленного
12.  Одним из вспомогательных инструментов на большинстве палитр свойств корректировки цвета и тона является:
а) Кисть
б) Пипетка
в) Осветлитель
г) Выделение
13.  Корректирующий слой Уровни/ позволяет изменять уровень значения точки в диапазоне:
а) От 100 до 250
б) От 0 до 128
в) От 0 до 255
г) От -100 до 100
14.  Кривые включается сочетанием клавиш:
а) Ctrl + M
б) Ctrl + A
в) Ctrl + T
г) Ничего из перечисленного
15.  Для обводки контура следует сначала:
а) Перевести контур в выделение
б) Выполнить растушевку контура
в) Настроить инструмент (Кисть/Карандаш или др)
г) Ничего из перечисленного
16.  Выделение через цветовой диапазон открывается через:
а) Панель инструментов
б) Меню > Выделение
в) Палитра Свойства
г) Ничего из перечисленного
17.  Инструмент Стрелка можно вызвать клавишей:
а) A
б) Ctrl + E
в) S
г) H
18. Как применить фильтр Пластика/Liquify?
а) Активировать сочетанием клавиш Alt + X
б) Активировать сочетанием клавиш Cmd + Shift + X
в) Открыть команду по пути Изображение > Пластика (Image > Liquify)
г) Открыть команду по пути Фильтр > Пластика (Filter > Liquify)
19. Инструмент Губка применяется для:
а) Размытия объекта
б) Стирания 
в) Осветления объекта
г) Снижения/Повышения насыщенности
20.  Кривые позволяют: 
а) Затемнять и осветлять изображение 
б) Повышать яркость изображения 
в) Искажать рисунок изображение
г) Искривлять контуры изображения
21.Какой режим наложения максимально подходит для создания слоя с тенью?
а) Экран/ Screen
б) Перекрытие/ Overlay
в) Умножение/ Multiply
г) Светлее/ Lighter Color
[bookmark: _GoBack]22.  Применение кривых с маской-слоя даёт возможность:
а) Сгладить края изображения
б) Минимизировать шум
в) Скрыть участки изображения
г) Дорисовать дополнительный объём 
23.  Какие тона в свойствах Кривых будут поддаваться корректировке в большей̆ или меньшей̆ степени зависит от того:
а) Насколько сильно сдвинут ползунок
б) В каком месте на оси Х вы поставите маркер 
в) На каком этапе работы применена функция
г) Ничего из перечисленного
24.  Каким сочетанием клавиш активируется режим трансформации?
а) Cmd (Ctrl) + T
б) Cmd (Ctrl) + N
в) Shift + T
г) Shift + N
25. Какие единицы измерения будущего документа могут быть выбраны в окне «Начало работы»?
а) Пиксели
б) Дюймы, сантиметры и миллиметры
в) Пункты и пики
г) Все перечисленные
26. Во вкладке Текст располагаются:
а) Вертикальный текст
б) Текст по кривой
в) Горизонтальный текст-маска
г) Блочный текст
27. Вертикальный текст как правило используется для:
а) Карточек товара
б) Надписей на восточных языках
в) Выделений
г) Заголовков
28.  Особенностью текста в объекте является:
а) Разрыв строки происходит каждый̆ раз при достижении границы контура 
б) Текст всегда имеет центральную выключку
в) Могут использоваться только определённые формы
г) Ни один из вышеперечисленных
29. Придать фото дополнительный объём можно с помощью:
а) Контрастности каналов
б) Цветового тона
в) Кривых
г) Уменьшить шум
30.  В окне Свойств Кривых основную часть окна занимает: 
а) Цветовой диапазон
б) Координаты 
в) Смарт объект
г) График распределения пикселей̆ 
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